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Введение
 Для современной образовательной системы проблема умственного, интеллектуального развития    чрезвычайно важна. Необходимо компетентно ориентироваться в возрастающем объеме знаний. На первый план выдвигается задача формирования творческой личности, умеющей активно проявлять умственные способности. В дошкольном возрасте происходит закладка такого фундамента. 

     Современный педагог ставит своей целью воспитание ребёнка-дошкольника – творчески развитого, инициативного, раскрепощенного, с высоким уровнем развития познавательных процессов, умеющего самостоятельно искать знания. Этому способствует игра – один из основных видов детской деятельности. 

    «Игра – средство диагностики психического состояния ребенка, его личностного развития». В современном мире педагоги  уделяют большое внимание игре. Они рассматривают игру как процесс, через который формируется активность, целеустремленность, любовь к труду, положительное отношение к школе, умение проводить самооценку и самоконтроль. 

     Использование в работе  развивающих ведет к ускорению познания окружающего мира, а значит и интеллектуального развития, а также к устранению проблем, имеющихся в умственном, психическом, речевом развитии.
   Ребенок, увлеченный привлекательным замыслом новой игры, как бы не замечает того, что он учится, хотя при этом сталкивается с затруднениями. Знания, данные в занимательной форме, усваиваются детьми быстрее, прочнее и легче. 
     «Развивающие игры – это игры, моделирующие сам творческий процесс и создающие свой микроклимат, где появляются возможности для развития творческой стороны интеллекта, познавательных процессов» (Борис Павлович Никитин). Почти каждая игра может быть развивающей, если не делать за ребенка то, что он сам может сделать, не думать за него, если он сам может додуматься.  Именно через развивающие игры формируется творческая и интеллектуальная личность дошкольника. Исходя из вышесказанного, определяется цель: 

     Формирование творческой, интеллектуальной личности дошкольника через развивающие игры.  
 Также мы ставим перед собой такие задачи как: 

- развивать у детей познавательный интерес, желание и потребность узнать новое

- развивать память, воображение, внимание, креативность мышления, речь детей, обогащать их словарный запас

- развивать у дошкольников умения находить зависимости и закономерности, ошибки и недостатки, классифицировать и систематизировать материал, создавать новые комбинации из имеющихся элементов, букв, деталей, предметов

- развивать способность предвидеть результат своих действий

- формировать у детей через игру представления об окружающем мире

- развивать у детей способность соблюдать правила игры, аккуратность при обращении с игрой

- развивать у детей чувство доброжелательности, взаимопомощи

- развивать мелкую моторику при работе с материалом развивающих игр

В основу развивающих игр положены три принципа обучения-это «от простого к сложному», «самостоятельно по способностям», «постепенность и систематичность». Это позволяет разрешить в игре сразу несколько проблем, связанных с развитием творческих способностей:

- развивающие игры дают пищу для ума с самого раннего возраста

- задания-ступеньки создают условия для развивающего обучения

- поднимаясь, каждый раз самостоятельно, ребенок развивается наиболее успешно

- развивающие игры могут быть очень разнообразны по своему содержанию, а кроме того, как и любые игры, не терпят принуждения.
На протяжении нескольких лет в работе с детьми мы  используем развивающие игры В.В. Воскобовича
Дети с удовольствием играют в эти игры, соревнуются между собой, преодолевают трудности, составляют новые варианты заданий. Эти игры создают условия для развития творческих сторон интеллекта. Разные игры развивают разные интеллектуальные качества: внимание, память, особенно зрительную, умение находить зависимости и закономерность, классифицировать и систематизировать материал, умение создавать новые комбинации из имеющихся элементов, деталей, пространственное представление и воображение.
1.  «Игровая технология интеллектуально – творческого развития
детей дошкольного возраста 3 – 7 лет» В.Воскобовича
Развивающие игры Вячеслава Владимировича  Воскобовича известны давно. В прошлом инженер – физик. Толчком к изобретению игр послужило двое собственных детей и «пустые» полки магазинов в эпоху Перестройки. Игры широко использовались в детских садах г. Санкт-Петербурга и имели положительные отзывы воспитателей. На данный момент игры востребованы по всей России.

Всем известно, что  развивающий эффект будет выше, если  материал использовать в системе. Так появилась идея создания технологии интеллектуально-творческого развития детей 3-7 лет с помощью развивающих игр Воскобовича, которая осуществилась в 1998 году.    Технологию назвали «Сказочные лабиринты игры». Данная технология – это синтез игровой технологии и технологии развивающего обучения, которая отличается высокой эффективностью и практической доступностью.
 К играм Воскобовича разработано методическое сопровождение в виде сказок Фиолетового леса. Сказка-методика представляет собой модель опосредованного обучения. Это такое сказочное пространство, в котором каждая игра имеет свою область и своего героя. Например «Геоконт» - Чудесная Поляна Золотых плодов, Малыш Гео, Ворон Метр; «Волшебная восьмёрка» - это арена Цифроцирка и т.д. Ребёнок, слушая сказку, становится действующим лицом событий, «переживает» таинственные и весёлые сказочные приключения. Одновременно он знакомится с игрой, отвечает на поисковые вопросы, решает интеллектуальные задачи, выполняет творческие задания.

Цель технологии В.В.Воскобовича «Сказочные лабиринты игры» - построение педагогического процесса, способствующего интеллектуально-творческому развитию детей в игре.

Развивающие игры Воскобовича имеют ряд особенностей:
    1.Широкий возрастной диапазон участников игр.
С одной и той же игрой могут заниматься дети и 3, и 7 лет, и школьники, т.к. к простому физическому манипулированию присоединяется система постоянно усложняющихся развивающих вопросов и познавательных заданий.

   2. Многофункциональность игр.
Можно решать большое количество образовательных задач Незаметно для себя малыш осваивает  цифры и буквы, запоминает цвет и форму, учится считать, ориентироваться в пространстве, тренирует мелкую моторику, совершенствует речь, внимание, память, воображение.

  3.Вариативность игровых заданий и упражнений.
К каждой игре разработано большое количество разнообразных игровых заданий и упражнений, направленных на решение одной образовательной задачи.

  4. Творческий потенциал каждой игры.
Развивающие игры дают возможность придумывать и воплощать задуманное в действительность и детям и взрослым.

 Технология  решает следующие задачи:
- развитие у ребёнка познавательного интереса, желания и потребности узнать новое.

 - развитие наблюдательности, исследовательского  подхода к явлениям и объектам окружающей действительности.

- развитие воображения, креативности мышления (умения гибко, оригинально мыслить, видеть обыкновенный объект под новым углом зрения).

- гармоничное, сбалансированное развитие у детей эмоционально – образного и логического начал.

-  формирование базисных представлений (об окружающем мире, математических), речевых умений.

-  построение педагогического процесса, способствующего интеллектуально-творческому развитию детей в игре.

 По решаемым образовательным задачам все игры Воскобовича можно условно разделить на 3 группы:
-  игры, направленные на логико-математическое развитие.
    Целью этих игр является развитие мыслительных операций, а игровыми действиями - манипулирование цифрами, геометрическими    фигурами, свойствами предметов.

-  игры с буквами, звуками, слогами и словами.
    В этих играх ребёнок решает логические задачи с буквами, составляет слоги и  слова, занимается словотворчеством.

- универсальные игровые обучающие средства. Они могут быть материалом для игр и дидактическими пособиями. Игровые  обучающие средства создают комфортные условия для работы педагога и доставляют удовольствие детям.                         

 Этапы освоения игр детьми и роль взрослого на каждом из них
  На первом этапе особая роль в организации игровой познавательной деятельности отводится  взрослому. Он знакомит детей с персонажами сказок и образной терминологией, подбирает игровые задания в зависимости от возможностей и интересов ребёнка, играет и занимается вместе с ними.

  На втором этапе дошкольники осваивают основные игровые приёмы, приобретают навыки конструирования, а затем выполняют задания, требующие интеллектуального напряжения, волевых усилий и концентрации внимания.

  На третьем этапе больше внимания уделяется развитию творчества и самостоятельности. Дети без помощи взрослых изобретают игровые задания, предлагают новые решения предложенных задач, составляют схемы. Взрослым создаётся творческая атмосфера, поощряется и поддерживается детская инициатива.

Если игра нравится ребёнку и служит материалом  для проявления творчества, то малыш с ней занимается на всех этапах. Переход от одного этапа к другому должен быть постепенным.

   Для организации игр можно использовать сказки-методики Фиолетового леса или адаптировать известные сказки. Задания ставит не взрослый, а сказочный персонаж. Сюжет может включать одну игру или комбинировать несколько знакомых игр. Игры Воскобовича можно использовать в совместной, самостоятельной деятельности, а также интегрировать с другими видами деятельности. Обучающая задача ставится в игровой форме. В ситуации развивающей игры возникает внутренняя необходимость приобретения новых знаний и способов действий. 

 Соотнесение технологии с ФГОС ДО
 
	Технология

	ФГОС ДО

	Задачи

	Развивать познавательный интерес, желание и потребность узнавать новое.

Развивать наблюдательность, исследовательский подход к объектам и явлениям окружающей действительности.

Развивать воображение, креативность мышления (умение гибко оригинально мыслить, видеть обыкновенный объект под новым углом зрения).

Развивать гармонично сбалансированное эмоционально-образное и логические начала.

Формировать базисные представления (об окружающем мире), речевые умения.

Строить педагогический процесс, способствующий интеллектуально-творческому развитию детей в игре.
	Строить образовательный процесс на основе взаимодействия взрослых с детьми, ориентированный на интересы и возможности каждого ребёнка и учитывающий социальную ситуацию его развития.

Поддерживать инициативу и самостоятельность детей в специфических видах деятельности, возможность выбора материалов, видов активности, участников совместной деятельности и общения.

Строить развивающее вариативное образование, ориентированное на зону ближайшего развития.

Организовывать виды деятельности, стимулирующие развитие мышления, воображения, фантазии и детского творчества.

 

	Развивающая среда

	- интеллектуально-игровой центр – объёмный или плоскостной «Фиолетовый лес», «населённый» сказочными персонажами сказок методик к развивающим играм Воскобовича (трансформируемый), способный меняться в зависимости от образовательной задачи;

- один комплект игр и игровых пособий (в соответствии с возрастом детей), способный обеспечивать игровую, познавательную, исследовательскую и творческую активность воспитанников.
	- должна быть содержательно насыщенной, трансформируемой, полифункциональной, вариативной, доступной и безопасной;

- должна обеспечивать игровую, познавательную, исследовательскую и творческую активность всех категорий воспитанников;

-трансформируемость пространства предполагает возможность изменения пространственно-предметной среды в зависимости от образовательной ситуации, в том числе от меняющихся интересов и возможностей детей.

 

 

 

	       Ожидаемые результаты

	Развитие сенсорных способностей.

Совершенствование интеллекта (внимания, памяти, мышление, воображения, речи).

Тренировка мелкой моторики.

Освоение геометрических представлений, пространственных отношений, букв и цифр.

Развитие творческих способностей.

Активное взаимодействие со сверстниками и взрослыми, участие в совместных играх. Способность договариваться, учитывать интересы и чувства других, сопереживать неудачам и радоваться успехам других.

Фантазирование вслух, игра звуками и словами.  Хорошее понимание устной речи и способность выражать свои мысли и желания.  Развитие воображения, фантазии.

Овладение основными формами и видами игры.

 
	Ребёнок проявляет инициативность и самостоятельность в разных видах деятельности – игра, общении, конструировании и др.

Активно взаимодействует со сверстниками и взрослыми, участвует в совместных играх.  Способен договариваться, учитывать интересы и чувства, сопереживать неудачам и радоваться успехам других, стараться разрешать конфликты.

Обладает развитым воображением, которое реализуется в разных видах деятельности.

Способен к фантазии, воображению, творчеству, интенсивно развивающимся и проявляющимся в игре.

Владеет разными формами и видами игры.

Может фантазировать вслух, играть звуками и словами.

Хорошо понимает устную речь и может выражать свои мысли и желания.

Развита крупная и мелкая моторика.

Может контролировать свои движения и управлять ими, обладает развитой потребностью бегать, прыгать, мастерить, поделки из различных материалов.


 

 Когда говорят об играх Воскобовича, то выделяют конкретно 3 блока развивающих игр:

1.      универсальный блок – в него входят пособия, которые можно использовать для решения огромного количества задач;

2.      предметный блок – с помощью игр, входящих в него можно обучить детей конкретному предмету, например, математике или научить детей читать;

3.      конструктивный блок – естественно туда входят конструкторы.

 
К универсальному блоку относятся:
1. Сказочное универсальное средство «Предметно-развивающая среда «Фиолетовый лес»»,

2. Предметные универсальные средства - комплекс «Коврограф Ларчик» и комплект «МиниЛарчик»,

3. Графическое универсальное средство - Игровой графический тренажер «Игровизор».

  

Комплект «Ларчик»
 При использование традиционных пособий (мольберт, фланелеграф, школьная доска), вызывают некоторое неудобство. Поэтому был создан комплект ларчик, который поможет создать комфортное условие для работы и качественно провести ООД в детском саду и в школе.

 Преимущества
   1.Прочное прикрепление демонстрационного материала на ковролине.

   2. Новые элементы обеспечивают разнообразие, наглядность, динамизм игр и занятий.

   3. Сетка на коврографе помогает знакомить дошкольников с пространственными, количественными отношениями, обеспечить построение различных геометрических контуров.

 Коврограф «Ларчик» - это игровое поле из ковролина и наглядный материал: «Забавные буквы», «Забавные цифры», «Разноцветные веревочки», «Разноцветные круги», «Разноцветные квадраты-эталоны цвета», «Буквы и цифры» и оригинальные элементы : зажимы, кармашки.

Ковролиновая основа, жестко крепится на стене, размер 1,25*1,25 м, размер клетки 10*10 см, разработан для детей от 3 до 10 лет.

Это, по сути, альтернатива фланелеграфа. У фланелеграфа есть такой минус - с него падают прикрепленные предметы. У коврографапредусмотрены всевозможные зажимы, карманы, липучки и прочее, для того чтобы все держалось намертво.

Комплект «МиниЛарчик» размером как четверть коврографа, содержит практически такую же комплектацию, удобно использовать в домашних условиях, в индивидуальных занятиях на столе, особенно в занятиях с детьми с ОВЗ.

Коврограф Ларчик содержит:
- сенсорно-конструктивные элементы (веревочки, кружочки, разноцветные квадраты и круговерт)

- образные элементы (слоники Лип-лип и Ляп-ляп, образы букв, образы цифр, пространственные карточки Лев-Павлин-Пони-Лань, 10 цветных гномиков)

- знаковые элементы (буквы, цифры, знаки и карточки отрицания на прозрачной основе)

- вспомогательные элементы (зажимы, кармашки 10, касса)

    Пособие является универсальным так как: способствует  сенсорному развитию, развитию психических процессов   (память,  внимание, мышление, воображение). Так же развивает математические, речевые, экологические предпосылки у детей от двух лет и школьного возраста.

  В процессе игры коврограф превращается в волшебную поляну в Фиолетовом лесу, на которой происходят различные чудеса.
   Поле коврографа разделено сеткой, которая помогает знакомить детей с пространственными и количественными отношениями, и облегчает построение геометрических контуров и облегчает в дальнейшем ориентировку детей в тетрадях в клетку, позволяет увидеть границу клеток их расположение. Дети знакомятся с такими понятиями, как вертикаль, горизонталь, диагональ. Учатся ориентироваться на плоскости.
 

                                          Игровая ситуация

«Зеркальце Фифы»
Цель: совершенствуем умение ориентироваться на листе (ковровой-поляне); формируем представление о том, что некоторые предметы можно разделить на 2 и 4 равные части, и устанавливать отношения между целым и частью.

Материалы: мини-коврограф, осколки зеркала, 1 – круглое, 2 - овальное

Сюжет-завязка
   Сегодня ранним утром  отправилась Фифа в гости к пчелке Жуже.   Фифа была модницей и очень любила смотреться в зеркало. Поэтому для своей подруги она решила подарить  зеркало.  Пока она до Жужи добиралась, зеркало выпали из сумочки и разбились.

 

Развитие сюжета.
 Осколки разлетелись  в разные места  Ковровой полянке. Попробуем найти и собрать осколки зеркал (Дети берут полянки и осколки зеркал. Под диктовку воспитателя располагают осколки).
     Верхняя часть зеркал разлетелась в сторону ЛьВа и ПаВлина. К ЛьВу попало два осколка синего цвета, а к ПаВлину один голубого (Дети выкладывают на полянке находя расположения животных).
     Нижняя часть зеркал разлетелась в сторону ЛаНи и ПоНи.  К  ЛаНи попало два осколка синего, а к ПоНи один осколок голубого.

    Все осколки найдены, необходимо собрать  зеркала.

Вопросы:
  -Какой формы зеркала получились? (овальной и круглой).
 - На сколько осколков разбилось  овальное зеркало?  ( На 2 осколка). Равные ли осколки?

  - Сколько осколков составляет круглое зеркало? (Из 4-х). Равные ли осколки.

   -Какое из зеркал разбилось на меньшее количество частей? Сколько Их?

   -Какое из зеркал разбилось на большее количество частей? Сколько Их?

   - Что больше целое зеркало или одна из 2 равных частей (половина его).

   -Что меньше целое зеркало или одно из 4 равных частей (половина его).

   - Как называется две части овального зеркала? ( 2 одинаковые половинки).

   -Как называется одна из 4 частей круглого зеркала (1/4 часть). 

   -Итак, зеркала готовы. Как вы думаете, какое из зеркал подарит Фифа своей подруге Жуже. Почему?

  Овальное зеркало для Фифы, так как  она овальной формы, занимает три клетки в длину, и одна клетка в ширину. Круглое зеркало для Жужы, так как  она круглой формы, занимает 2 клетки и в длину и ширину.

 
     Для интенсивного развития пространственного мышления, памяти, внимания, творческого воображения, конструкторских способностей, мелкой моторики применяются игры - конструкторы и головоломки, сопровождающиеся сказочными сюжетами. Самые известные - «Квадрат «Воскобовича» (конструирование предметов по типу оригами), «Геоконт». Есть и более сложные игры, которые учат детей моделировать – это «Математические корзинки», «Чудо крестики», «Счетовозик», «Теремки Воскобовича», «Игровизор» и др. Основным принципом технологии Воскобовича является развитие детей в игре, с помощью которой выстраивается почти весь процесс обучения ребенка-дошкольника. По словам В.В. Воскобовича: «Это — не просто игра, это — познавательная деятельность». 
2. Развивающие игры как средство развития творческих способностей  детей  дошкольного возраста

2.2. Условия возникновения и становление опыта

        Поскольку дошкольный возраст это период активного развития интеллектуальных, творческих способностей детей, становление первых форм абстракции, обобщения и простых умозаключений, переход от практического мышления к логическому, развитие произвольности восприятия, внимания, памяти, воображения. Следовательно, одной из актуальных проблем в свете современных требований Концепции модернизации российского образования, является эффективное развитие интеллектуальных и творческих способностей дошкольников.
        Началом работы по теме опыта стало проведение тестирования дошкольников по игровой методике интеллектуально-творческого развития детей «Сказочные лабиринты игры» Воскобовича В.В. в соответствии с рекомендациями автора (Приложение №1). Результаты анкетирования представлены на рисунке 1.

             По результатам проведенного анкетирования выявлен уровень интеллектуально - творческих способностей дошкольников. Установлено, что высокий уровень продемонстрировали - 17%; средний уровень - 35 %; низкий уровень - 48% воспитанников.
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Рис. 1. Результаты анкетирования дошкольников по методике Воскобовича В. 
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Рис. 2. Результаты анкетирования родителей (законных представителей) дошкольников по методике Воскобовича В. 
       Анализ анкетирования родителей показал, что более 60% родителей затрудняются в выборе развивающих игр и игрушек для ребенка даже не имеют представления об игровой технологии В.Воскобовича. 
       Такие данные побудили еще раз проанализировать задачи, целевые ориентиры интеллектуально - творческого развития дошкольников, определенные ФГОС ДО. 
       В итоге пришли к выводу, что использование развивающих игр В.Воскобовича позволит перестроить образовательную деятельность: перейти от привычных занятий с детьми к познавательно - игровой деятельности. Однако в настоящее время существует значительная проблема, связанная с организацией игровой деятельности детей. Современные игры обладают большим разнообразием, но не всегда соответствуют ФГОС ДО и не несут в себе психолого - педагогическую пользу.
       Учитывая сложившиеся условия и основываясь на возрастные особенности и индивидуальные возможности дошкольников, автором разработана система работы по развитию интеллектуально - творческих способностей у воспитанников, посредством игровой технологии В. Воскобовича, в основу которой заложены три основных принципа: интерес - познание - творчество.
         Работа проводилась по трем направлениям:

· работа с детьми;
· работа с родителями;
· работа с педагогами;

         Была разработана модель интеллектуально - творческого развития у дошкольников, позволяющая в полном объёме осуществить работу в данном направлении, представленная на рисунке 3.
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 Рис.3.Модель интеллектуально - творческого развития дошкольников.
2.2. Теоретическая база опыта
        Интеллектуально - творческое развитие дошкольников предполагает с одной стороны, овладение детьми способами самоорганизации и самореализации, с другой - результат особых усилий педагога, направленных на организацию интеллектуально - творческого развития и развивающей деятельности детей.
        В основе технологии лежит концептуальная идея исследования психологов, педагогов: Д.Б. Эльконина, Л.С. Выготского, А.В. Запорожца, А.П. Усовой, по развитию интеллектуальных, творческих способностей дошкольников, на основе игры - ведущей деятельности ребенка дошкольного возраста. Развитие интеллекта – это целенаправленный и организованный процесс передачи и усвоения знаний, приемов, и способов умственной деятельности. Интеллектуальное развитие рассматривается в качестве главного условия сохранения индивидуального в детях. Именно разум и воображение позволяют строить осмысленную картину мира, осознавать свое место в нем. Л. С. Выготский выделяет один из очень важных вопросов детской психологии и педагогики - это вопрос о творчестве у детей, о развитии этого творчества в игре, о значении творческой работы для общего развития и созревания ребенка. 
         Автор опыта поддерживает идеи отечественных педагогов и психологов Г.Г. Григорьевой, А.В. Петровского, которые рассматривают творчество как создание человеком объективно и субъективно нового. Именно субъективная новизна составляет результат творческой деятельности детей дошкольного возраста. Но идеи известных педагогов не утратили своей актуальности и в наше время. Они являются фундаментом современной педагогики.
Автор опыта изучил  игровую технологию В.Воскобовича «Сказочные лабиринты игры». Цель технологии - развитие интеллектуально - творческих способностей детей в игровой форме, на основе интереса - познания - творчества, рассмотрел методическое пособие под редакцией В.Воскобовича «Фиолетовый лес» Развивающая предметно-пространственная среда». В ней излагается особенности использования «Фиолетового леса» в работе с детьми от 1 года до 7 и более лет, в том числе с ограниченными возможностями здоровья. Даны методические рекомендации для воспитателей, учителей, специалистов ДОО, а также для родителей. Предлагаются различные виды игр, с решающими задачами пяти образовательных областей, которые способствуют интеллектуально - творческому развитию дошкольников . А в приложении можно найти конспекты мероприятий с детьми.
        Таким образом, анализируя литературу, автор опыта пришел к выводу, что в основе эффективного развития интеллектуально - творческих способностей дошкольников, должна находиться игровая деятельность. Педагогу же необходимо правильно организовывать эту деятельность, стимулировать у дошкольников желание и готовность познавать через сенсомоторные действия с предметами, способствовать накоплению детского познавательно - творческого опыта, через практическую деятельность. Поощрять у детей проявление самостоятельности, инициативности, стремления к самоорганизации в творческой деятельности.

2.3. Организация педагогического процесса
       Одной из главных задач в развитии интеллектуально - творческих способностей является организация развивающей предметно - пространственной среды, которая представляет собой систему условий социализации и индивидуализации дошкольников. В таких условиях каждый из воспитанников открывает для себя возможность позитивной социализации, личностного развития, развития инициативы и творческих способностей на основе сотрудничества с взрослыми и сверстниками и соответствующим возрасту видам деятельности. Оборудованный в группе «Центр развивающих игр В.В. Воскобовича», дает возможность каждому ребенку действовать самому, обеспечивает развитие познавательных интересов творческого развития. В данный центр входит два блока. 
· В конструктивный блок входят эталонный конструктор («Эталонные фигуры»), знаковый конструктор («Волшебная восьмерка»), а также чудо - конструкторы («Чудо- крестики», «Чудо - соты» «Черепашки Ларчик», «Фонарики Ларчик», «Лепестки Ларчик»).
· В универсальный блок входит развивающая предметно - пространственная среда «Фиолетовый лес».

         Данная среда способствуют созданию благоприятных условий развития детей в соответствии с их возрастными и индивидуальными особенностями и склонностями, развития интеллектуальных способностей и творческого потенциала каждого ребёнка как субъекта отношений с самим собой, другими детьми, взрослыми и миром. Постоянно находится в открытом доступе для всех детей, в том числе детей с ОВЗ.
        При организации педагогического процесса для интеллектуально - творческого развития дошкольников используем широкий спектр самых разнообразных материалов: демонстрационный, раздаточный материал, средства технического оснащения.
         Переходя из одной возрастной группы в другую, у дошкольников формируются базисные представления об окружающем мире, математических понятиях, развивается познавательный интерес и исследовательская деятельность (воображение, память, внимание, мышление). Идет гармоничное развитие эмоционально - образного и логического начал. Исходя из этого, мы начали работу по данной теме с младшей возрастной группы, стараясь окружить воспитанников непринужденной, веселой, интеллектуально - творческой атмосферой.
   Уже, с младшей группы, начали первое знакомство воспитанников с «Фиолетовым лесом». Путешествуя по Фиолетовому лесу в реальном времени, ребенок становится действующим лицом сказочных приключений, с помощью необычных персонажей и методических сказок. Перемещая, ковролиновые фигурки у дошкольников развиваем мелкую моторику рук, дающую толчок к развитию интеллекта. Чем лучше развита мелкая моторика, тем выше интеллект у ребенка.  
 Для этого  были изготовлены все сказочные герои фиолетового леса. Сказкотерапия и их добрые герои - храбрый малыш Гео, мудрый ворон Метр, забавный Магнолик - сопровождают ребенка по игре. Сказки к среде «Фиолетовый лес» подбирали под любую самую сложную ситуацию в группе, по замыслу педагога, по желанию ребенка. 
        Для развития познавательно - исследовательской деятельности младших дошкольников использовали занятия -  беседы: «Кто живет в лесу», «Что растет в лесу», знакомили малышей с растительным и животным миром. В играх «Помоги утеплить норки», «Листопад в фиолетовом лесу», малышам рассказывали об осени, закрепляли сезонные признаки в природе, как животные готовятся к зиме.
        Особое место среда «Фиолетовый лес» представляет в сенсорном развитии, и пронизывает всю деятельность детей младшего дошкольного возраста. Для этого изготовили картотеку игр по сенсорному развитию. Так, играя с разноцветными листочками: «Украсим деревья листочками», «Большие и маленькие листья», «Букеты из листьев», «Разноцветный листопад»,  знакомили с основными цветами, учили группировать по цвету, угадывать с какого дерева упал листик, закрепляли понятия «большой» - «маленький». Для игр «Подари гномам листочки», «Разноцветные полянки гномов» педагогом Василенко Н.М. были изготовлены семь разноцветных гномов: Кохле, Охле, Желе, Зеле, Геле, Си, Фи. 
        Начиная с младшей группы, использовали развивающие конструкторы, обеспечивающие возможность развития у малышей сенсорного развития, фантазии, способности к конструированию и моделированию. Для детей младшего возраста приобрели конструкторы: «Черепашки Ларчик», «Фонарики Ларчик», «Волшебная восьмерка Ларчик», «Эталонные фигуры Ларчик», которые используем совместно с «Фиолетовым лесом». 
         Начинает знакомство  малышей  с «Эталонными фигурами» сказочный персонаж Крутик По. Совместно с педагогом малыши рассматривали все кирпичики - фигуры, определяли цвет, размер, форму, сортировали детали по цвету и форме, знакомились с основными геометрическими фигурами (круг, квадрат, треугольник). В процессе игр воспитанники учились простейшим навыкам конструирования, строили дома, башни для жителей фиолетового леса. 
      Играя с «Фонариками Ларчик» знакомили детей с геометрическими формами, предлагали вынуть фигуру, обвести пальчиком, прокатить по столу. Приступая к конструированию, использовали приём наложения на схему, освоив этот приём, переходили к выкладыванию на столе. В играх с «Фонариками» («Найди лампочку для фонарика») малыши зажигали «фонарики» для жителей леса, формировали представление о цвете и форме предметов. 
        В играх с малышами осваивали различные игровые действия, использовали все виды мышления: образное, наглядно - действенное и логическое. В зависимости от уровня развития детей и их индивидуальных особенностей предлагали разные задания, различая по уровням сложности. В играх «Домик для Гуся Капитана», «Домики для птиц», «В гостях у Гусеницы Фифы» малыши конструировали по образцу, по подражанию. Усложненный вариант - конструирование по схеме для детей с высоким уровнем интеллекта. 
        В логико - математических играх развивали познавательный интерес, математические представления, осваивали величину предметов, сравнивали по длине и ширине дорожки (путем наложения). Знакомили малышей с  двухцветным квадратом. Для этого нами были изготовлены двухцветные квадраты на каждого ребенка, альбом с описанием сказок, схем построения. 
        Мы использовали в своей работе игровые занятия с использованием двухцветного квадрата: «Путешествия в сказку «Теремок» (Приложение 2). Волшебный квадрат приглашал малышей в игровое путешествие в сказку. Объясняли воспитанникам правильный алгоритм складывания двух основных форм: треугольник и прямоугольник («ежик» и «мышка»), на основе которых получаются другие фигуры. Квадрат оживал и превращался в образы: домик, мышку, ежика и др. Складывая по диагонали, получали горочку, по ней могли кататься пальчики по очереди или различные персонажи. Для гномов получалась  шоколадка в зеленом (красном) фантике, печенье (маленький квадрат).
        Развитию творческих способностей, созданию образа, составлению узора у детей младшего возраста способствовали игры художественно - эстетического направления: «Осенний коврик», «Кто прячется в лесу» «Дорисуй фигуру». Малыши находили в фигурах сходство с  листиком, шариком, ежиком, уточняли, что можно дорисовать, чтобы получилась мышка, листик, учили чередовать узор по цвету, величине. Для развития фантазии, креативного мышления использовали трафаретное рисование, обводя фигуры конструкторов на листе бумаги, малыши учились дорисовывать домик, шарики, а затем раскрашивать. 
         Так как игры В.В.Воскобовича требуют усидчивости, которая не всегда по душе малышам, играли в течении 10 минут, потом откладывали игру, проводили физминутку и через время возвращались к игре.

        В самостоятельной и совместной с детьми и взрослыми игровой деятельности у малышей формировали навыки самостоятельности в игре, закрепляли приемы, игровые действия конструирования. 
        В средней группе с воспитанниками продолжали путешествия по фиолетовому лесу, постоянное и постепенное усложнение игр позволяло поддерживать детскую деятельность в зоне оптимальной трудности.  

        В играх по сенсорному развитию: «Продолжи ряд», «Распустились листочки на деревьях» при помощи обследовательских действий, продолжали формировать умение классифицировать предметы по цвету и размеру, определяли закономерность и последовательность расположения листьев в ряду по уже трем направлениям (цвет, размер и направление). Жителям фиолетового леса дарили «Волшебные камешки», дифференцируя предметы по цвету, величине.

        В беседах по познавательному развитию, перед дошкольниками средней группы ставили задачи на изменение ситуации в фиолетовом лесу, дошкольники придумывали продолжение рассказа, сказки с использованием (птиц, животных), уточняли представления о месте обитания живых существ фиолетового леса («Кто, где живет?», «Приключения в лесу»). Учили детей отгадывать загадки о птицах, земноводных и др. Все это способствовало умению детей высказывать свои суждения, делать умозаключения.

        Интеллектуальные способности развивали в логико - математических играх. Закрепляли у детей умение сравнивать по длине шарики у гномов, определяли порядковый номер того или иного гнома. В таких играх как: «Мышкины прятки» использовали задания на усложнения, в соответствии с возрастом детей: учили удерживать в памяти при выполнении математических действий нужное условие и действовать сосредоточенно. Дети помогали мышатам считать листочки, учились умению решать простые задачи, что способствовало формированию логических операций. В игре: «Найди пару» продолжали закреплять знания о геометрических фигурах, учили сравнивать фигуры между собой. Вводили знакомство детей с овалом.

        Интенсивному развитию интеллекта способствовала и продуктивная конструктивная деятельность. С детьми среднего возраста начали использовать чудо - конструкторы В.Воскобовича «Чудо - крестики 2», «Чудо - соты1», которые изготовили самостоятельно. Развивающие конструкторы активно использовали в своей работе: на занятиях по познавательному развитию: «Путешествие в город геометрических фигур». Злой колдун заколдовал жителей города геометрических фигур, дошкольники помогали расколдовать жителей, собирали фигуры человечков по заданной схеме. Знакомили с геометрическими фигурами: воспитанники классифицировали грибы по двум признакам: по цвету и форме шляпок, совершенствовали умение выкладывать «дорожки», цепочки фигур по заданной схеме. (Приложение №3). Для этого изготовили в масштабе 1:1 альбомы для конструирования с вариантами карточек с изображением животных, птиц, людей. 

        Творческому развитию, воображению, креативных способностей способствовали такие игры: «Кто прячется в лесу?», «Волшебное дерево фиолетового леса». Воспитанники с удовольствием учились рисовать лягушку, деревья, раскрашивали земноводных обитателей леса. В игре: «Ежик Фуф - ты- фу» через созданную ситуацию волшебства и сказки через сказочный образ ежика, учили детей передавать характерные особенности внешнего вида ежа в лепке. 

          Для развития логического мышления, внимания, памяти, воображения, мелкой моторики, ориентировки в пространстве с детьми средней группы продолжали использовать игры с двухцветным квадратом. В сказках «Тайна Ворона Метра», осваивали, приемы сложения плоскостных фигур (на себя, от себя, через уголок, вдоль). Квадрат оживал, и превращался в образы: котенка, черепаху, птицу. Чтобы дети легче запомнили, что «птичка» складывается из «мышки». А «подъемный кран» из «ежика»,  помогали следующие сказки: «Как мышка в птичку превратилась».
        С переходом дошкольников в старшую группу программные требования усложняются, воспитанники учились с помощью образов запоминать понятия, символы. С возрастом совершенствуются сенсорные способности, игры подбирали на классификацию предметов в круги по трем признакам - размер, цвет, величина. Старшие дошкольники в игре «Найди лишние листочки» определяли, какие листочки положить в пересечение между кругами. Используя, «Волшебную восьмерку Ларчик» воспитанники собирали логические квадраты (относительно диагонали) по трем критериям (цвет, размер и направление). В развитии мыслительных процессов применяли эталонный конструктор «Эталонные фигуры». По просьбе Крутика По, старшие дошкольники украшали улицу цветами, составляли цветы (из квадратов, кругов, овалов), а затем придумывали название своей улице (Прямоугольная, Квадратная, Овальная, Круглая)  

        Познавательную активность в изучении окружающего мира, о сезонных явлениях в природе поддерживали и развивали в таких играх как: «Пришла осень в Фиолетовый лес», «Теремок». Старших воспитанников учили умению сравнивать животных, птиц (по форме, цвету и частям), выделять общие признаки объектов. Например: стрекоза и бабочка и др. Содержание игр вызывало у дошкольников интерес к познавательно - исследовательской деятельности. Развитию самостоятельности мышления, способности рассуждать, способствовало обсуждение, проблемных ситуаций («Что было бы, если не было леса?», «Что было бы, если не было озера?). 

        В соответствии с возрастом усложнялись и логико – математические игры. В играх: «Запасы на зиму», «Кто больше собрал листочков?» у старших воспитанников формировали представления о сложении, как объединении двух групп предметов (7 красных и 3 желтых - всего 10 листьев), учили находить способы уравнивания, определять на сколько больше, на сколько меньше. Умению рассуждать, сравнивать числа, решать математические текстовые задачи на сравнение, на развитие логического мышления внимания, памяти способствовали такие игры: «Зажглись новогодние фонарики» с использованием «Эталонных фигур», «Как еж нашел себе друзей», «Строители». При помощи веревочек разных цветов воспитанники соединяли числа по порядку и помогали Гусю Озеркину добраться до своего корабля («Лягушонок - путешественник»). Обучение  старших дошкольников составу числа проходило быстрее, и легче посредством чудо - конструкторов: «Чудо – крестики 2» и «Чудо - соты1 Ларчик». 

        В старшей группе знакомили воспитанников с четырехцветным квадратом (фигуры получались 1, 2, 3-х цветные). Дошкольники осваивали алгоритм конструирования. Играя в прятки находили спрятанные квадраты меньшего размера, самые маленькие, обводили их пальчиком. Складывали квадрат пополам разными способами. Выясняли, какие фигуры ты узнаешь? Предлагали различные задания: сложи квадрат, чтобы получился большой, маленький треугольник, прямоугольник, квадрат. Путешествуя в квадрате воспитанники проходили по дорогам-диагоналям, знакомились с центром, путешествовали из центра в уголки по разным дорожкам. придумывали собственные предметные силуэты. Их полученных фигур старшие дошкольники с большим удовольствием создавали и сочиняли свои сказки, придумывали собственные предметные силуэты. 
        В конструктивных играх с чудо - конструкторами совершенствовали приемы, навыки конструирования, воспитанники выполняли задания повышенного уровня сложности, требующие интеллектуального напряжения, волевых усилий и концентрации внимания. Например «Выложи фигуру без деления на элементы», сложение фигур по иллюстрациям в альбоме (2 уровень сложности). В игре «Выложи фигуру по силуэтным схемам», формировали  навык  на контурах реального размера, дошкольники угадывали по общему контуру изображения из каких геометрических фигур состоит фигура (3 уровень сложности).
        Мы учитывали особенности детей данного возраста, решали интеллектуально - творческое развитие путем реализации проектной деятельности. 
               Взаимодействие педагога с родителями

       Как показала практика, эффективное развитие интеллектуально – творческих способностей у дошкольников возможно только при условии тесного взаимодействия воспитателей и родителей. Ведь именно родители являются для ребенка образцом для подражания. В этом направлении автор опыта ведёт активную работу. Для родителей, которые хотят научить своего ребенка логически мыслить, обладать творческим потенциалом, применяются различные формы организации работы:

· анкетирование;
· родительские собрания; 
· день открытых дверей;

· консультации; 

· мастер - классы (Приложение №4);
· совместное изготовление развивающих игр В.Воскобовича для насыщенности развивающей предметно - пространственной среды.

        Таким образом, вся работа, заставила родителей серьёзно взглянуть на необходимость интеллектуально - творческого развития  детей и повысила уровень знания об игровой технологии В. Воскобовича самих родителей.

Формы взаимодействия с педагогами представлены на рисунке 4

	Взаимодействие автора опыта с педагогами

	

	Ознакомление с программой В.Воскобовича «Фиолетовый лес» Развивающая предметно – пространственная среда».
	Выступление на педагогическом совете с сообщением из опыта работы «Интеллектуально - творческое развитие дошкольников в процессе использования игровой технологии В.Воскобовича «Сказочные лабиринты игры»
	Мастер – класс для педагогов ДОО «Развивающие игры В.Воскобовича как средство интеллектуально – творческого развития дошкольников»развития 


Рис. 4. Формы взаимодействия с педагогами
Заключение
       В результате систематической работы по развитию у дошкольников интеллектуально - творческих способностей посредством игровой технологии В. Воскобовича достигнуты значительные успехи:
· Повысилась познавательная мотивация, развитие интересов, любознательности;

· Изменились представления об объектах окружающего мира: (форме, цвете, размере, количестве, числе, части и целом, пространстве); 

· Развитие логического мышления, творческой активности воображения, креативности; 
· Установились умения сравнивать, обобщать, различать, классифицировать предметы, умение работать со схемой; 
· Улучшилась мелкая моторика пальцев рук.
         В ходе проведения диагностики с 2019г. по 2022г.мониторинг детского развития показал, что уровень интеллектуально - творческого развития возрос на 67%. 
	Сравнительный анализ диагностики нравственного воспитания 
дошкольников за 2019/2020-2021/2022 уч. г.
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	2020-2021 уч. год средняя группа

	Начало года
	Конец года

	
[image: image5.png]EHU3KUN
YpoBeHb

EcpeaHuii
YpoBeHb

W BbICOKMH
VPOBEHb




	
[image: image6.png]H HU3KMK
ypoBeHb
W cpegHuin
ypoBeHb
M BbICOKMi
ypoBeHb





	2021-2022 уч. год старшая группа
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Систематическая работа по интеллектуально - творческому развитию посредством игровой технологии В.Воскобовича  способствует улучшению и предоставляет возможность для творческой деятельности и самореализации личности, способствует активному вовлечению в образовательный процесс и достижению высоких результатов в интеллектуальном развитии детей.

От того, как развито интеллектуально - творческое мышление у будущих школьников, во многом будет зависеть обучение в школе. Дошкольники с высоким уровнем интеллекта лучше подготовлены к школе: быстрее запоминают материал, уверены в своих силах, легче адаптируются в новой обстановке. Считаем, что выбранное нами направление работы поможет детям в будущем безболезненно адаптироваться в новых для них условиях школьной жизни, а приобретенный опыт в детском саду позволит успешно решать интеллектуальные и творческие задачи.
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